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Valkommen!
Lagmediemmar:

Gor er redo for ett arkeologiskt aventyr!

Den har sasongen ska ert lag av juniorarkeologer
hjalpa till att I6sa mysterier fran det forflutna.
Tillsammans kommer ni att utforska
utgravningsplatser och studera spannande
foremal fran manniskor som levde for lange
sedan.

Teknisk
design-

process
Anvand ert LEGO® Education SPIKE™ Essential-

set for att utveckla programmeringsfardigheter,
bygga coola modeller och dela med er av vad ni
har lart er pa er lagaffisch under turneringen!
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Tecknad serie som inspiration till arets uppdrag
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Vad gor arkeologer?

Lar dig mer om olika yrken och teknik kopplade till arkeologi pa sidorna 28-29.

Arkeolog

Arkeologer ar historieberattare fran det forflutna. De gér manga olika typer av arbete for att hjalpa
manniskor att forsta historien. De kan forska, gréva ut eller ta upp skatter ur marken, arbeta i
laboratorium eller ta hand om och organisera samlingar av gamla féremal.

Laboratorietekniker

Laboratorietekniker hjalper till att organisera fynd som arkeologerna gor. De rengdr och mater féremalen
noggrant och ibland satter de ihop trasiga delar som ett pussel. Mikroskop, kameror och 3D-skrivare ar
nagra av de verktyg som kan anvandas i laboratoriet.

Att lara sig om hur manniskor levde forr kan hjalpa oss att fatta battre beslut i framtiden.
Arkeologer kan till exempel vilja ta reda pa:

+ Vilka var det som bodde dar?
» Vilken typ av hus byggde de?
* Vad atde?

» Vilka verktyg anvande de?

» Vilka leksaker eller spel lekte de med?

UNEARTHED™




Kom tillbaka till dessa sidor under
Laget’s framSt’eg lagresan for att uppdatera lagets mal och

dina egna, samt for att dela er framgang.

Mina mal for den hdr sdsongen
ar...

Hittills har jag ldrt mig...
Jag vill Idra mig mer om...

- Vat.:! har varit det
est overraskande du
har lére dig?

Jag &r stolt dver mitt lag for att vi...

yori delen
ode“?

vilkenar f
av er lag™m
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Karnvarden

Rita eller skriv ett exempel pa hur ditt lag anvander

varje kdrnvérde i passen.

o ComEmm

Vi utforskar nya fardigheter och ideer.

Ni kommer

att utveckla
nya fardigheter
under ert arbete

t.i||samm€ms-/

Vi respekterar varandra och drar nytta av vara
olikheter.

SAMARBETE l—

Vi ar starkare nar vi arbetar tillsammans.

] |
INNOVATION
Vi anvander kreativitet och uthallighet for att
|6sa problem.
T

[INVERKAN

Vi tillampar det vi lar oss for att forbattra var
varld.

Vi har kul!

UNEARTHED™



PC!SS 1 - Ertlag behover:

Aktivitet 1 — Uppgifter o

|| samla ertlag och vélj ett lagnamn till
UNEARTHED ™-uppdraget.

| Titta pa den tecknade serien pa sidan 4. R Vilka ord kéinner
itta pa den tecknade serien pa sidan4. ni ti
Titta noga pa varje bild och funderapavad ark "ls°rf‘ har Ted
karaktarerna kanske ténker eller gor. P eologi att gora?
| | Dela med laget vad ni vet om arkeologi. - : “ —
|:| Skriv eller rita det ert lag har delat. .‘ -‘
|:| Skriv ner lagets mal pa sidan 6. B .' '.;3::' Vad handet (,ien,,
Co LT tecknade serien:

Arkeologer ar forskare som
studerar hur manniskor
levde forri tiden!
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Ert lag behover:

réin Explore-setet

PrototHPde‘uma A sjndasi

finnsipase 7-12.Deska anva
bgggoktwneter

Il
harinte urke?\oger. a
||tr,1‘fc:>‘::wtion de behover ft:r;‘ 21:\'.
aterskapa ett foremal. Oli L
. kniker kan anvandas fora Eforr
t::\ bild av hur foremalen sagu

i tiden. Q ﬁ

Arkeologiskt dventyr

Aktivitet 2 — Uppgifter

|:| Delain ert lag i tva grupper och dela upp
prototypdelarna.

|:| Bygg ett litet foremal. Vad byggde era
lagkamrater?

|| Placera foremalet pa mattan.
|:| Rita en bild av det foremal ni byggde.

Utmaning

|:| Ta isar foremalet och byt delar och teckning '

med den andra gruppen.

|:| Ni ar arkeologer som har gjort en fantastisk
upptackt. Foremalet ni har hittat ar i
manga delar och maste sattas ihop igen.
En teckning av foremalet hittades ocksa.

Kommer den att hjalpa er att satta ihop det? '

|:| Bygg upp féremalet igen utifran teckningen. -

Lyckades er grupp bygga foremalet korrekt?

UNEARTHED™




Pass 2

Aktivitet 1 — Uppgifter

| | Titta pa den arkeologiska processen pa sida 30.

| | Prata med ert lag om hur arkeologer bestammer

var de ska grava.

| | Anvand pase 1 och héfte 1 for att bygga radar—
modellen.

| | Placera radarmodellen pa mattan. ' .

|| Turats om att flytta modellen till olika platser pé'

mattan. Vilka typer av féremal kan upptackas
med radar?

| | Prata med laget om andra verkfyg som . e

arkeologer anvander. Vilka verktyg behovs for

attgrava? Vilka anvands for att dokumentera
eller studera foremal?

|| Skrivnerera idéernedan. - . . et

Ndgra verktyg som anvéinds
av arkeologer ar ...
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Ert lag behover:

En utgr'dvningspluts ar ?; -
plats dar arkeologer ta .
eller graver fram, forema

marken.

Verktyg som rudar h jca\per

&l somar
ill att hitta forema )
?orlorude eller begruvda csl ‘{‘::
under jorden n. En gravma: ol
kan anvandas’ for att gra

ott stort omrade:




Ert lag behover:

Lat utgravnings-

_ modellen stg
fardigmonterad vid
slutet av passet.

pa sidan 31
visas bilder
av modellen
nardenar
isarplockad.

rletar efter
foremal fran langt u\\b?‘\::;
tiden, som fynd e\le.r reli m.
pe kan hittd kerc_xmlk, my X ’
verktygeller tillochme
gamla leksaker.

Arkeologe

Raddningsaktion for
reliker

Aktivitet 2 — Uppgifter

|:| Anvand pasarna 2-5 och hafte 2 for att
bygga utgravningsmodellen.

|:| Placera modellen pa mattan.

|:| Utforska lagren i utgravningsmodellen.
Anvand arkeologverktygen for att ta bort
delar. Vilka féremal kan ni hitta inuti?

|:| Prata med ert lag om féremalen inuti
utgravningsmodellen. Hur tror ni att de
anvandes? :

|:| Ova pa att ta bort lager och grava ut
modellen. Klarar ni av att satta inop den
igen? .

|:| Titta pa de olika rummen i modelle'n och :

diskutera med laget hur de kan ha é,nvi?ints'.-

Utmaning

" | Grav forsiktigt ut modellen for att ta fram ett ;'.. .

av foremalen.

|:| Satt ihop modellen igen och utrﬁana en : :
annan lagkamrat att grava fram ett nytt

féremal. Se till att alla far prova. =

" | Delamed er av vad ni har lart er om féremal

och utgravning.

UNEARTHED™
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Ert lag behover:

m{|ed

" Enarkeologskulle
kunna anvanda detta
tillatt...

4 YYYIYIY YOO
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Ert lag behover:

(1L

Undersokningar hjdlper till

att kartlagga plat.ser for
Iammngar och foremal for att

forst.a hur manniskorna som
B . en géing bodde dar cmvande
B arken : .

. Dronare kan flygas overen,
Ol utgra\mmgsplats forate
- h ﬁ:lpa till att skapa k kartor
.eller hltt\a nya plgt.ser att .
gravnpu L
e @0 L.

“Skriv ert program hér:”

YT YIYIYIY YO YN
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Sensorer kan hjalpaen
arkeologatt...

aiaielele ielinleinle e e

Ert lag behover:

m{e

Sensorer kan vara
mycket.anvandbara

for arkeologer

nar de undersdker

gamla fm:emal;

Y vs‘-

'r..’ S
's
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Ert lag behéver:

o

Arkeologer anvander
sensorer for att
8 qnders'éku foremal
. utanatt skada
Vissa sensorer

Skriv ert program har:

79
TI99979959995H

UNEARTHED™
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16

(" Enarkeolog kan anvdnda
dettatillatt...

<Jalksislnlieinlele.

Ert lag behover:

m (e
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Ert lag behover:

Skriv ert program har:

Fantastiska gravmaskiner

Aktivitet 2 — Uppgifter

|| Andra Resa till Arktis-modellen sa att den
representerar ett fordon som skulle kunna
anvandas av en arkeolog. Ni kan bygga
vidare pa en av idéerna ni kom paiforra
uppagiften.

Utmaning
|| Vvalj tva féremal pa mattan.

| | Andra programmet s att er modell kér
mellan de tva féoremalen. Forsok fa modellen
att stanna ovanpa foremalet.

| | Dela det ni har byggt och férklara hur ni har
programmerat modellen.

UNEARTHED™
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Ert lag behover:

Titta payrkend pa \
sidorna 5,28 och29
f5r att tareda pavilka N
verktyg och vilken teknik e
som anvands inom - o
arieclogi

. . o e K
.~ . _,.:.‘.:,. 0B o

€ Négraverktygsom
c anvénds av arkeologer ar ...
c

c

c

c

c

c

c

c

c

c
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Ert lag behover:

education

ypike

Nagra verktyg for att gréva
och undersoka foremal ar ...

Signaljagare

Aktivitet 2 — Uppgifter

| | Hitta radar-modellen fran pass 2 eller
anvand pase 1 for att bygga den.

|| Anvand bygginstruktionerna i hafte 1 for
att fasta hubben och sensorn pa radar-
modellen.

[] Oppna SPIKE-appen. Prova programmet ni
anvande i pass 4 pa radar-modellen.

|| Turas om att flytta modellen till olika platser
pa mattan. Vilken typ av féremal skulle
kunna upptackas med radar?

Utmaning

|| Programmera modellen sa att den visar ett
annat ljlusmonster.

| | Pratamed ert lag om andra verktyg som
arkeologer anvander. Vilka verktyg behovs
for att grava? Vilka verktyg anvands for att
undersoka féremal?

|| Skriv ner era idéer nedan.

UNEARTHED™
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Ert lag behéver:

Arkeologer studerar
"o, amla foremél noggrant
T ochloser verkliga
mgstener for att avsloja
’ . berutt.e|serna om
P mcmmskor som levde for
. N .\;j T tange sedam :

Minaidéer:

=
=
~
=
=
-
-
-
-
r
-
-
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Ert lag behover:

Historiehjalpare

education

(pike Aktivitet 2 — Uppgifter

| | Tafram utgravningsmodellen fran pass 2
eller anvand pasar 2-5 och hafte 2 for att
bygga den.

|| Anvand bygginstruktionerna i hafte 2 och
pase 6 for att fasta hubben och motorn pa
utgravningsmodellen.

I:] Oppna SPIKE-appen. Prova programmet
som finns i hafte 2 for att aktivera
kvarnstenen inne i utgravningsmodellen.

Utmaning

| ] Valj ett jobb till varje person i laget och
forestall er att ni alla arbetar tillsammans pa
utgravningsplatsen.

| | Programmera modellen sa att den rér sig pa
ett annat satt.

|| Anvéand prototypdelarna fér att bygga vidare

pa modellen sa att den representerar ert lag.
Arkeologer arbetar som

ett teamoch m&ste lita || Prata med laget om vilken roll var och en av
5 . . er har pa utgravningsplatsen.

Pagod kommunikation patis 9P

och samarbete for att || Dela det ni har byggt med varandra.

— lyckas.

UNEARTHED™ 21




Ert lag behover:

Rita och mark ut delarna
i er lagmodell.

22 Deltagarhafte | Pass



Krav

|:| Mattan, radar- och
utgravnings-modellen
fran Explore-setet
skall inga i lag-
modellen. Prototyp-
bitarna anvands till
fribygge pa lag-
modellen.

|:| Inkludera en arkeolog, en
utgravningsplats, verktyg och
ett speciellt foremal.

[ | Farendast tillverkas av LEGO®- * [ ] Anvand SPIKE™ Essential eller WeDo 2.0
element. freees for att motorisera en valfri del av er modell.

(&

& j‘,’{“_ '\/@'

T '\\\
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PCISS 9 . Ert lag behover:

: . . - ) . . "’
Aktivitet 1 —Uppgifter .' \\%\7[‘5
|| Kom &verens med ditt lag om vad ni ska ha :

med pa lagaffischen — genomfor gama en
"brainstorming”. . e ‘.,.'_:-..-.4_-

| | Anvand nasta sida som ett utkast for er'a
idéer.

Aktivitet 2 — Uppgifter e
5 o‘
h

| | Bestam hur ert lag ska gora affi schen oc
reda pa vilken utrustning ni behover N

| | Hamta kartong till lagaffischen samt mél
och ritmaterial. .

Er lagaffisch bor
beskrivalagetsresa
genom passen.
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Idésida for lagaffischen

Inkludera hur ni har arbetat tillsammans som ett lag,
Vad ni har lart erom arkeologi? Vad ni har byggt som
lagmodell? Ta ocksa med allt annat ni vill dela med er av!

, o0
Nastapass skq i

Orberedq er infor
| batu':netingen. Ni
o frdigstiye
9modellen och
lagaffischen,

UNEARTHED™ 25



Pass 10 |

Passuppgifter . P 4 tdagSfar
| | Samlaihop den fardiga lagmodellen dc,ﬁ'."‘;'; o anrt®0r e°® Leugue-
lagaffischen. , e ey FIRST LEG AR
. Sl e Tl rneringen:
|| Prataom vad laget vill dela med sigavpa ke
turneringen. . c."' -
. B B - "'!.;
|:| Gor klart nasta sida for att ft')rbereda'et.in?dr.'_-:- . /\
turneringen. T .‘,e‘a.i
o ld 3 3

p& turneringen kommer
publiken och domarna.att.
stalla frégor omvadni har
larterochgeer feec!!oack.

De kommer att stalla
fragoromer laqmodell och
er lagaffisch.

Exempel pa olika roller under turneringen

Jag kommer
att beskriva Vi kommer att visa
lagmodellen. hur lagaffischen fangar
Jag ska dela var lagresal!
med mig . Jag ska férklara Jag kan prata
v vadl koden och hur — IOm hurl_\lézjrt
motorn driver ag anvande
it /. karnvardena.

lagmodellen.

™ —
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. I Forberedelser nfor e
L i turneringen el

| « Kan ni beskriva lagmodellen? | «\ad larde ni er om arets uppdrag? |
| « Forklara hur ert lag anvande innovation och | = Hur anvande ni karnvérdena? L
kreativitet for att utforska arkeologi. ‘: - ’;

R |
\

"« Vilken del av lagmodellen ar motoriserad? » « Vad tog ni med pa er lagaffisch? !

|
|« Hur programmerade ni den motoriserade « Hur visar den er lagresa? ‘,
delen? \

UNEARTHED™ 27



Relevanta yrken och
teknik

(Efterforskningar

(Det rekommenderas att detta anvédnds under pass 7)

Titta pa de olika jobben pa de har sidorna. Vilj en arbetsroll,
undersok vad den innebar och diskutera fragorna med laget.

* VVad gor det hér jobbet
spannande?

* Vilka ar nagra av de dagliga
uppgifterna i det har yrket?

* Vilken utbildning eller traning * Vilka verktyg eller vilken teknik
kravs? anvands?

Deltagarhéfte | Relevanta yrken

Antropolog

Antropologer ar intresserade av
hur manniskor levde forr i tiden. De
jobbar tillsammans med arkeologer
for att [ara sig om méanniskors
historia och hur vi har forandrats
genom aren. De studera saker
som manniskor har tillverkat och
anvander ledtradar fran platsen for
att forsta hur sakerna anvandes for
lange sedan.

Platschefen ser till att allt flyter pa
smidigt vid utgravningsplatsen.
De hjalper till att halla ordning pa
personal och férnédenheter sa
att teamet kan arbeta effektivt.
Om nagot spannande hander kan
platschefen vara den forsta som
kallas in. De tar ocksa hand om
fordonen och hjalper till med att
transportera manniskor till och
fran utgravningsplatsen.




Konservator

En konservator ar expert pa att
reparera och bevara foremal sa att de
kan studeras under lang tid framdver.
Nar arkeologer hittar foremal kan de
vara smutsiga, skadade eller i flera
delar. Konservatorerna maste ibland
arbeta snabbt eftersom vissa foremal
kan falla iséar om de inte hanteras
varsamt.

Geologer hjalper till pa
utgravningsplatser eftersom de ar
experter pa sten och jord. De kan ta
reda pa hur gamla stenarna ar for
att bidra till att forsta hur platsen har
forandrats 6ver tid. Geologer kan
hjalpa teamet att veta var de bor
grava och vilka verktyg som kan
behdvas.

Andra yrken kopplade till L
arkeologi: =~~~

*Paleontolog N ‘
» Museikurator . ' N
* Historiker

+ lllustratér S

» Pedagog / larare
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Den arkeologiska processen

*
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Teknisk
design-
process
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